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Atila Bey Merhaba.

Arkadaglar ile soyle bir anlasamadigimiz konu var. Biz CMM de par¢a élgiiliirken ilk datum
yiizeyinin bir plane veya bir line olmasi gerektigini savunuyorum. Ciinkii, Uzayda par¢ayt
diizeltirken bir diizlemsel bolgeden tutmak gerektigini savunuyorum. Ayni zamanda CMM zaten ilk
Primary se¢eneginde line veya plane kabul ediyor. Circle kabul etmiyor.

Fakat bir Teknik ressam arkadasimiz Bir tane dairesel bir par¢a ¢izmig, peki bunda diizlemsel line
veya plane alacagin bir bolge yok, bunu nasil ol¢ecegiz o zaman diyor.Par¢anin gériiniimii ek 'te.
Yine burada oldugunuz zaman CMM odasinda da konusmugstuk. Bizim resimlerimizde ilk datum
circle, oysa CMM ilk plane veya line kabul ediyor.Biz ise CMM de sadece isimleri degistirerek
datumlart tekrar atiyoruz.

Yani soyle...

Bizim resimimizde ilk A datumu bir circle.

CMM de par¢ayr dogrultmak i¢in bir plane, bir circle ve bir line yada nokta alryoruz. Sonra
resimde Cihaz bizden Primary segenegi olarak ilk datumu istiyor. Resimimizde ilk datum bir
circledr fakat cihaz circle’t primary segeneginde kabul etmedigi i¢in biz planei kabul ettiriyoruz.
Fakat daha sonra gidip A datum ismini Circle veriyoruz.Oysa Primary seg¢eneginde ilk A datum
olarak planei se¢cmistik.

Benim diisiincem Primary se¢eneginde ilk kabul ettirdigin plane, ilk A datumu olmall.

Iste bunu soyledigimde de teknik ressam arkada ,mantiginda sorun yasiyor. Ciinkii parca islenirken
o circledan tahdit alinarak igleniyor.

Yine bir tane dairesel parca ¢izmig. Ekte olan dairesel par¢ayt nasil ol¢ecegiz diyor. Ciinkii o
par¢ada goreceksiniz,bir plane yok.

Atila bey, sorumu cevaplarsaniz memnun olurum.Gerekli eksik bilgiyi benden alabilirsiniz.
Simdiden ¢ok tesekkiir ederim. Bu arada unutmadan séyleyeyim.Bu hafta genglerbirligi iyiydi.

Iyi Calismalar.
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Merhaba, dncelikle Genglerbirligi ile ilgili diisiincelerin nedeniyle tesekkiirler. Gegen hafta Cuma-
Cumartesi izmir'de bir egitimim vard, dolayistyla maca gidemedim. Ama sonra 6zetleri izledim,
takim epeyce eksigine ragmen fena degilmis.

Simdi asil konuya gelecek olursak:

- Diizlem (li¢ nokta), dogru (iki nokta), nokta (tek nokta) prensibi genel bir prensiptir ve her zaman
uygulanabilse 1yi olur. Ancak kimi durumlarda parcalarin geometrileri veya montajdaki baglanma
sekilleri bu prensibe uygun olmayabilir. Béyle durumlarda da parganin gerceklerine gore hareket
etmemiz gerekir.

- Ornegin kare prizma seklindeki bir pargay1 ortasindan delsek ve bu delikten bir mili sik1 gegirip
parcay1 bu mille birlikte dondiirerek calistirtyor olsak. Yani kare prizma seklindeki parganin 6
yiizeyi de bir yere basmiyor, bir yere temas etmiyor olsa bu par¢a hangi unsurundan tutularak
diizeltilecek. Bir tek milin gectigi delik kaliyor. Mecburen bu delikten dogrultmamiz gerekecek. Bu
durumda artik dogrultma yeri bir eksenden ¢ok bir 'donme yiizeyidir'. Deligin karsilikli iki ucundan
daire sorgulamasi yapilir. Bir daire i¢in en az ii¢ noktaya temas gerektigine gore iki daire
sorgulamast i¢in alt1 (2x3=6) noktaya dokunulmus olacak. Dolayisiyla 3-2-1 yerine 2 adet 3 yani
yine 6 nokta olacak.

- Parcalar1 nasil 6l¢ecegimizi (senin dedigin sekliye 'uzayda nasil diizletecegimizi' diigiiniirken
nerelerinden tutarak sabitleyebilecegimizi (parganin 6 serbestligini engelleyebilecegimizi)
diistinmemiz gerekiyor.

- Senin ekte gonderdigin pargaya da bu gozle bakmakta fayda var. Simdi burada lizerinde
delikler olan bir kiire var. Bu parcanin nasil dl¢iilecegine karar vermek i¢in nasil islendigine
bakmakta yarar var. Par¢anin teknik resmi olmadigi i¢in tam olarak bilemiyorum ama
islenirken herhalde soyle bir yol izlenmistir: Kiirenin ekseninden gecen herhangi bir kesite
dik bir delik delinip bu delik esas alinmis ve bu deligin konumuna gore de, miimkiinse kiire
hi¢ oynatilmadan 6teki delikler delinmistir. Bu durumda 6l¢iiliirken de ayni1 yol izlenecektir.
Isleme merkezinde takimin gectigi yerlerden bu sefer CMM'in 6l¢gme probu gecirilecektir.
Yani senin de dedigin gibi kiirenin {izerinde herhangi bir diizlem yok ama biz onun
eksenindeki noktadan bir diizlem gegirebiliriz. Bunun i¢in de kiire ¢apinin en biiyiik oldugu
yerde ¢evrede li¢ noktaya dokunmak yeterli. Bu ii¢ noktanin olusturdugu ¢ember bir
diizlemdir. Daha sonra bu diizlem ile kiire {izerine agilan deliklerin eksenlerini
iliskilendirebiliriz.

- Aym sekilde iki ucu kiiresel bir mili dlgerken de diiz bir yiizey yoktur. Ancak bu milin
tizerinde delik, kanal vb. varsa bunlarin konumlarini 6l¢gmek i¢in de mili sabitlememiz
gerekir. Ornegin bdyle bir mili islerken nasil bir tarafin1 aynaya baglayip (3 nokta) karsidan
da puntaya aliyorsak (3 nokta daha) veya puntaya alamadigimizda ara yataga aliyorsak (3
nokta) yine hep 6 noktay1 saglamis oluyoruz.

- Yani 6l¢iim sirasinda esas olan 6 noktay1 bulmaktir. Bu parca eger uygunsa
diizlem+dogru+nokta olur, veya pargaya gore iki daire (2x3=6 nokta), iki yiizey (2x3=6
nokta) olabilir.

- Sizdeki CMM'in birinci darum olarak dogruyu kabul etmemesini de anliyorum. Ciinkii
dogru icin iki nokta gereklidir ve iki noktali bir unsur ile (dogru veya eksen) ise baslamak
zordur. Bu durumda dedigim gibi, sanal bir ylizey olusturmak daha uygun olabilir.
Aslinda ekteki kiirsel par¢a ¢ok ilging bir 6rnek. Bu parg¢anin teknik resmi hangi program
kullanilarak ¢izilmisse, nasil ¢izildigine de bakilirsa o bile datumlarla ilgili fikir verir.
Muhtemelen orada da gegici diizlemler olusturulmustur.

Yine kafaniza takilan bir sey olursa sorabilirisin. Iyi ¢alismalar, selamlar.

Atila Cinar



